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TRIQUE SOM BRADSPEL TRIQUE

ETT LQAROKIKT SPEL
OM HALLBAR ENERGI

Hej!

Detta ar ett pedagogiskt efterarbete till spelet Trique, som ni spelade pa Fulltofta. Vi har konstruerat detta
efterarbete som ett bradspel, men denna gang i mer normal skala. Vissa saker ar samma som det stora
Triguespelet, men andra saker har forandrats. Med det har efterarbetet vill vi ge dina elever en chans att |
lugn takt tillgodogdra sig den kunskap om energiomvandlingar som de fick testa pa i Trique. Vi vill dven att
de ska fa en forstaelse for ett mer hallbart satt att forhalla sig till energi och energiférbrukning.

Spelet ramas in av samma historia som det stora Triquespelet. Barnen far en forfragan av rymdradet, som
handlar om jorden ska medverka eller inte i den stora arliga universumutstaliningen. Rymdradet ifragasat-
ter jordens medverkan, eftersom jordens invanare verkar ha svart att forsta sjalva temat for utstaliningen,
som ar oandlighet. Som enda planet i universum ar jordens invanare helt inne pa andlighet och haller pa att
gbra slut pa en rad olika resurser som finns pa jorden. Och dessutom helt i onddan. Barnens uppdrag ar att
visa rymdradet att det finns jordbor som har forstatt att vi kan anvanda oss av jordens resurser pa ett satt
som inte innebar att de forbrukas eller tar slut.

Det pedagogiska syftet med spelet

Vad lar eleverna sig genom spelet?

De uppdrag ni gjorde pa spelet i Fulltofta handlade om energiomvandlingar. Dessa aterkommer i detta spel,
sa att eleverna ska kunna lasa igenom dem i lugn och ro. Vi vill att eleverna ska veta att energi ar ett flode
som kommer fran solens stralar. Och att solen producerar enormt mycket energi, mycket mer an vi kan ta
hand om. Varje sekund tar vi emot 10 000 ganger mer energi fran solen an vad vi kan anvanda. Problemet
ar med andra ord inte mangden energi i omlopp, utan att fanga in den energi som redan finns sa att vi kan
anvanda den.

Att fanga in energin fran solens stralar ar vaxterna ar duktiga pa. Deras blad ar som solfangare som lagrar
solenergin. Man sager att solenergin inuti vaxten omvandlats till kemisk energi, alltsa till mat som exem-
pelvis vi manniskor kan ata. Nar vi ater maten frigdrs energin i vara kroppar och vi kan anvanda den som
rorelseenergi eller for att varma upp vara kroppar. Energiflédet fran solens stralar blir i sin slutgiltiga form
varme som stralar ut i rymden. Detta energifléde ar viktigt att 1ara ut, eftersom det visar hur ekosystemet
samarbetar pa ett genialiskt satt for att skapa forutsattningar for allt liv pa planeten.

Att jobba med i klassrummet

Spelet tar ocksa upp fragor rérande energiférbrukning. Dessa frégor handlar om hur vi valjer att leva och
ger forslag pa hur vi manniskor kan bete oss for att forbruka mindre energi. Det kan handla om sma val vi
gor i var vardag dar vi pa ett medvetet satt valjer att anvanda mindre energi. Som att duscha istallet for att
bada badkar. Eller att inte k&pa vatten pa flaska, utan ateranvanda gamla PET-flaskor och fylla pd med kran-
vatten. Vi uppmuntrar er att sjalva fundera kring en mer hallbar energiférbrukning. Vad skulle vi kunna gora
for att bidra till ett samhalle som forbrukar mindre energi? Detta skulle vi garna se att ni fordjupar er .

Spela forst, sedan kan ni tillverka sjdlva

Hela klassen spelar forst spelet i omgangar. Da kommer ni fa inspiration av spelkorten och forsta hur de
anvands i spelet. FORMULERA SEDAN EGNA SPELKORT DAR NI SKRIVER NER TIPS PA HUR NI SKULLE
KUNNA MINSKA ENERGIFORBRUKNINGEN. Vi vill ocksa att ni ska fundera pa vilka energitjuvar vi har i vart
samhalle, och pa hur dessa verkar for att vi ska fortsatta var nuvarande hdéga energiférbrukning. En sista
faktakunskap som vi garna ser att ni lyfter i anslutning till Trigue ar sol-, vind/rérelse- och vattenkraft, som
alternativ till fossila branslen.
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Samarbete

Tanken som driver bdda spelen ar fragan fran rymdradet om huruvida manskligheten, som enda civilisa-
tion i universum bestamt sig for andlighet och nu i raketfart haller pa att ta slut pa jordens resurser. En stark
drivkraft for manniskan i jakten pa resurserna ar att roffa at sig sa mycket som var och en bara kan, utan en
tanke pa att det ska racka till alla eller att naturen ska hinna aterhamta sig. Istallet for detta vill vi visa barnen
att man med samarbete nar sa mycket langre. Att allt i vart ekosystem samverkar och samarbetar for att
det ska finnas precis sa mycket som var och en behover. Det ar viktigt att vi manniskor tar tillbaka denna
kunskap, som vi av nagon anledning har glémt bort. Samarbete som férhallningssatt till varandra och till allt
som omger oss ar en fardighet som vi helt enkelt inte har rad att férsumma, och vars betydelse inte nog
kan understrykas. Speciellt i en tid nar konkurrens och sjalvtillracklighet rader.

Spelet har darfér ingen uttalad vinnare, utan malet ar att tillsammans samla ihop odndlighetsstenar och
tillsammans ta sig in till centrum for att bygga ihop en oandlighetssymbol av stenarna som ett meddelande
till rymdradet.

Framtidstro

Vi vill med detta spel skapa en tro pa framtiden, och pa att vi manniskor har férmaga och kunskap att ta
beslut som kommer att skapa en battre varld. Barnen kommer att kanna till att det finns alternativ till fossila
branslen, vilket ar bra eftersom de kommer vaxa upp i en tid dar en omstallning fran ett fossilt till ett hallbart
samhalle kommer vara nddvandigt. Barnen kommer ocksd ha en forstdelse for att resurser inte behover ta
slut, sa lange man anvander dem med matta och inte exploaterar naturen. Vi hoppas ocksa att barnen ska
ha med sig kanslan av att vi faktiskt kan astadkomma en férandring, tillsammans, aven om vi inte ar
politiker eller makthavare.

Att g6ra innan ni spelar
- Farglagg spelplanen.

- Skriv ut uppdragskorten, klipp isar dem och klistra upp dem pa kartong (glém inte att géra egna uppdrag-
skort efter att alla elever spelat spelet en gang).

- Hitta 50 stycken oandlighetsstenar (till exempel paljetter, knappar eller smasten).
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SAHARSPELARNISPELET

Forberedelser
Antal spelare: Tre personer, eller tre lag med tva personer i varje om det finns plats runt bordet.

Det har behdéver ni for att spela:

- En spelplan

- Entarning

- Tre spelpjaser

- 50 stycken oandlighetsstenar (kan vara knappar, paljetter eller smasten)

- 40 stycken uppdragskort. Efter forsta spelomgangen kan ni ta reda pa fler knep for att spara energi och
skriva egna spelkort. Vi skickar med en mall som ni kan anvanda. Fraga er larare.

Innan ni spelar: farglagg spelet och gor det fint pa det sattet ni vill ha det. Valj varsitt bo for era spelpjaser -
sol-, vind- eller vattenboet. | mitten av spelplanen placerar ni ett glas.

Las upp uppdraget fran rymdradet sa att alla forstar vad spelet gar ut pa. Under spelets gang ar ert mal att
samla ihop tillrackligt manga oandlighetsstenar, sa ni kan bygga ihop oandlighetssymbolen Trigue. Nar ni
tillsammans skapat en sadan symbol ar spelet klart. For att f& oandlighetsstenar galler det att pa spelplanen
hamna pa stenarna markerade med en Triguesymbol och dra ett kort. Men var férsiktigal Det har ocksa
smugit sig in energitjuvar, som vill ta era oandlighetsstenar.

Rymdradets uppdrag

Hej jordbor! Vi haller pa att informera planeterna i universums galaxer om arets universumutstallning som
ska ga av stapeln ganska snart. Temat for utstaliningen ar oandlighet. Nu gar det rykten om att ni jordbor
haller pa med andlighet. till skillnad fran allt annat i universum. Universum ar oandligt, visste ni inte det? Sa
hur kan det da komma sig att just ni ska ta slut pa era resurser pa er planet? Vi vill garna att ocksa ni ska vara
med pa universumutstaliningen detta ar, men da maste ni bevisa att ni forstar vad som menas med oandlig-
het. Ni ska samla odndlighetsstenar, och bygga en odndlighetssymbol. Nar vi ser denna uppifran rymden vet
vi att ni har forstatt, och ni far vara med pa utstallningen.

Med vanligt stjiarnsprak/ Rymdradet

Spelet kan bérja

Varje spelare (eller lag) borjar i varsitt bo, antingen i sol-, vatten eller vindboet. Dar far ni varsin oandlighets-
sten, for att ni forstar de grundlaggande principerna med sol-, vatten- och vindkraft. Sedan slar ni tarningen
och flyttar medsols langs med den yttersta ringen. Ert mal ar att samla ihop 15 stycken oandlighetsstenar i
varje ring. Alla spelare samlar tillsammans oandlighetsstenar som ni lagger i glaset i mitten av spelplanen.
Ni samlar eller forlorar stenar genom att dra kort fran hogen.
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Ringarna

Nar ni tillsammans fatt 15 stycken stenar i yttersta ringen ska alla tre spelare/lag ta sig 6ver till mellersta
ringen. Sla tarningen och ga i tur och ordning 6ver en dvergang. Ni behover inte sla jamt for att komma
dver. Daremot far ni inte ga dver forran ni har minst 15 stenar. | mellersta ringen ska ni samla ihop 15 nya
oandlighetsstenar. Nar ni har minst 30 stenar tar ni er in i innersta ringen. Nar ni i innersta ringen har
samlat ihop minst 15 stycken nya stenar har ni totalt minst 45 i glaset. Nar alla har tagit sig in till mitten far ni
tdmma glaset pa stenar och bilda en triqguesymbol.

Dra ett kort nar ni hamnar pa Overgang mellan ringarna. Nar ni fatt ratt
en Triguesymbol (oandlighets- antal oandlighetsstenar i en ring, anvander ni
symbolen). Folj instruktionerna. dvergangen for att ta er in till ringen innanfor.

Ni behover inte sla jamt for att ga 6ver.

At ett apple, fa en oandlighets- Energitjuven ar framme. Sta over ett kast och
sten och sla ett extra slag. ni forlorar en sten fran glaset.

Triquekort

, Energiomvandling +3

o Har lar ni er om hur energi omvandlas mellan olika energiformer, och kan prova nagra av dessa

| energiformer med hjalp av era egna kroppar. Dessa kort gor ni tillsammans alla tre spelare, oavsett
Il | vem som drog kortet. Nar ni gjort instruktionerna pa kortet far ni tre stycken oandlighetsstenar.

2 Energitjuv -1
);FD Energitjuven stjal energi fran var miljo och slésar med naturens resurser. De kommer gora att ni
forlorar en oandlighetssten.

. Hallbarhet +2

: 0 | Nikan vinna oandlighetsstenar genom att gora val som bade ar bra for er och for miljon. Dessa val
I | bidrar till en mer hallbar varld. Med hjalp av hallbarhetskorten kommer ni att vinna tva oandlighets-

stenar.

2 Apple +1
% Appelkorten ger er en oandlighetssten och ett extra slag.

I mal

Nar alla tre spelare har kommit in till spelplanens mitt tdmmer far ni tdmma glaset pa minst 45 stenar. Bygg
ihop dessa till oandlighetssymbolen Trique sa att rymdradet uppifran rymden kan se den. Nar ni byggt
symbolen ar meddelandet ivagskickat och ni har spelat klart.
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